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。 この 取扱 説明 書 は 
Y エコ マー ク 認 定 の | 672-1231 
再生 紙 を 使用 し て 


ee 人 ラグ フェ ン テ ラー プ ラ ア で ゼス 








この だ び は ゲー ムギ アカ ー ト リッ ジ 
「 バ トル トー ド 」 を お 買い 上 げ い だ だ 
き 誠に あり が と う ご ざ いま し た 。 ゲ 
ー ム を 始め る 前 に この 取扱 説明 書 を 
お 読み いた だ だ きま す と 、 よ り 楽 し 
遊ぶ こと が で きま す 。 


< きる の 











 # 





方 向 ボ タン : プレ イヤ ー の 移動 

スタ ダー ビ ポ タン シー ゲー ム ス ツ ー ト 
ゲー ム 中 は ボー ズ 
の ボタ ン : ンク 

ー1 ボ タン : 攻撃 (パン チ ・ キッ ク ) 
武 中 な ど を 拾う ーー 
敵 や 物 を ひつ ぎ 上 げ 、 も う 一 度 
押す と 投げ つけ る 





PL AT 


a 
テー 


すばやく 押す (2 回 目 は 押し だ まま ) 


ダッ シュ 


スマ ッシュ ヒッ ト ジャ ンプ 攻撃 武器 で 攻撃 | 
ダッ シュ し な が ら ジャ ンプ レ な が ら 武器 を 持っ て いる と き に 
1 ボタ ン 1 ボタ ン 1 ボタ ン i 





S Mell. wexsnrsvuveccnvans, $9 
Az ee し て いき ます 。 | 
タイ トル 画面 で スタ ー ト ボ タン を 押す と 、 
ステ ー ジ 表示 に 変わ ひま す 。 






STAGE } ステ ー ジ 


i SCORE 8 AIP : 瑞 を 倒す と 増え ます 
oo. 議 残り プレ イヤ ー 数 : O に な る と 
ーーー ンー パー (>p.10) 
この と き 、 1 まだ は 2 ボタ ン を 押す と 
ゲー ム が 始ま り ま す 。 


3) 








ライ ラ 

ダメ ー ジ を 受け る と 減 つて いき 、 

な く な る と プレ イヤ ー は 倒れ 、 残 

ーー ニー ニー ニ と ーー - 数 が 1 つ 減り ます 。 

ステ ー ジ 表示 が 出 だ ら 、1 か 2 ボ 

タン を 押し て くだ さい 。 倒れ だ 坦 

所 の 直前 か 少し 前 に も どっ て 、 ゲ 

ー ム が 再開 し ます 。 

1 UP スコ ア を 10 肪 点 と る ご と に 、 残り プレ イヤ ー 数 が 1 
つ 増え ます 。 そ の 他 、 ス テー ジ の 中 に も 1 UP アイ テ 
ハム が 隠れ て いる か も し れ ま せん 。 


© 








, © ーッ COBMEREH. SOSSCRANGRE デ 


万 法 を マス ター し よう 。 





MO の プ レイヤー 数 が O に な る と ゲー ム オ ー バ ー に | 1 Rta ボス と の 対決 は 3 D 画 面 
な り ま す 。 右 の 画面 で で 1 2 ボタ ン を 押す と コン aE \ と ちゅ う で 忠 が 飛 の で ボス の ビッ グ ・ ウ オー カー が 出 て くる こと 、 


\ スイ ニー 画面 に = 方 向 ボタ ン 上 下 で _ score BA259 8 | 、 きだ ら 、 す か さ ず 1 ボ 敵 の モニ ター がら 見 だ 画 箇 に 切り かわ る 。 


ーーー ー $s タン で つが まえ よう 。 ビー ム を よ け 、 岩 を 拾っ て 投げ つけ よう 。 
CONTINUE: = = PCONTINUE 3 
も どり ます 。 END 


#1 匹 で ライ フ が 1 つ うま ぐ 当 だ る と 、 画 a 
BICLEHASY. 

J END ム を 終了 し ます 。 ーー 

mm マコ ン テ ィ ニ ュー は 3 回 まで で きま す 。 


: = 6 1 or の ピ .. 
. に - ーー = NN ン ぶ esis 
に — の amt : グ NN ae 3 ニニ 
NN ーー ンー ンー ニーーー = = ああ = ーー 







GAHE OVER 





ニテ テテ 
ーー ニー ニー ニニ ーー 













PARTY THERIBAS 1 ボタ ン で キッ ク 
NEE. 敵 は な か な か し ぶ と い ぞ 。 

OE vs. ロ ベ ン ス 

カラ ス に よく 似 だ ご いつ ら の 攻撃 は 

aay | し つこ い 。 早め に だ だ き 落 こそ う 。 - 
ペー VS. エレ クト ロ ・ ・ ザ ッ プ 
っ W こい つ は 破壊 で き な い の て で 、 
ひだ すら よ け る し か な い 。 


よう ちゅ 3 し 


電撃 に は 要 注意 。 


| 
1 


ロー プ に つか まつ て どこ まで も 和 谷 を あり て ゆく 。 | 」 







CTIA, CSWSTHNSROMLRSE, 
Biiveec270- ル す る 。 障害 物 を さけ 、 
ジャ ンプ 台 台 を うま く 使 っ て フリ アレ よう 。 





A ers ! 

、 いき な り 飛 ん で き て 、 プ レイ ヤー の 
ライ フ を 落 ん で いく 。 と られ る 前 に 

や つつ けろ |! 


—— 








氷 の 世界 で は 、 足元 が Pais て 2 © emer Sse 
YIDNVIND TES ra sk hh MA M Ph aad AM AM Mu 
よう に 進め な い 。 氷 を か つい で … 投げ つけ る 1 
求 の か だ まり は 当 だ る と イタ イ が 、 う まぐ 利用 すれ ば 璧 を こわ し て くれ る 。 
あせ ら な いこ と が ポイ ント だ 。 
スノー マン と 雪合戦 NN 
スノー マン が 遇 料 し て きた と き 、 半 
が あれ ば 、 1 RIT CRF CDE 
で きる 。 敵 の 雪 玉 を よ け つ つつ 反撃 だ ! 


14) 











"ーー ニン トー ド に 乗り 、 方 向 ボタ ン と 2 ボタ ン 
ステ ー ジ 5 で 対 太 や 渦巻 を など の 障害 物 や 漠 つ ぼ を うま 
く よ け て 進 も う 。 PABA 









うず すま 


渦巻 き 


答 は ジャ ンプ 台 を 使っ て 渡り きれ ! に 
ジャ ンプ 台 は 幅 が せま い の で 、 あ ら 
か じ め サ ー フ ボー ド を よせ て お いた 
ほう が いい か も し れ な い 。 


15) 


ee 








; ここ で は モタ モタ し て いる と 、 敵 に 押し つぶ さ 
れ て し まう 。 ROMCHIED, BS 合わ せ て 
方 向 ボタ ン を 押し つづ け よ う 。 敵 が 後ろ か ら 追 
いか け て くる の で 休ん で いる ヒマ は な いそ 。 


Re NEO | 
Bite | 紙 方 向 に 動く へ ビ に し が みつ く と き i 
は 、 へ ビ に 向かっ て 方 向 ボ タン 左右 を 押す 。 
トゲ トゲ に ぷ つ か る と 一 発 で アウ ト だ 。 













トゲ トゲ に は 注意 | 
ae 
リ 
ビ 
ES ー ン 
に こと 、 そ こ に は 1 統 き は 、 ュー ees == 
行 機 が ・ 乗っ を と だ ん に スゴ い ス ル に つか まつ て いれ ば 、 飛ば され ず に すず お 。 


Co RORUESY. ミサ イル や ビリ 
ビリ バリ ア の 綱 を く ぐっ て 前 進 だ | 明 


16) 


上 a そし て 、 い よい よ ダ ー ク クィ ー ン と の 対決 だ ……!! 





Lc EE ちゆ りう 
使用 上 の ご 注意 


e カ ー ト リッ ジ を 抜き 差し する と き は 、 必ず 本 体 の 電源 を 切っ て くだ さい 。 

カー トリ ッ ジ を 無理 に 折り 曲げ な いで くだ さい 。 

OSES AISA TH) 水 で ぬら し た り し な いで くだ さい 。 one 

OHA CIO, 絶対 に 分 解 し か いで くだ さい 。 ま た 極端 な 温度 条件 の 
も と で の 使用 、 保 管 は 避け て くだ さい 。 

る @ シ ン ナ ー ー や ベン ジン な ど を 使っ て 、 拭 か な いで くだ さい 。 7 
@ ゲ ー ー ム で 遊ぶ と き は 暗い 場所 を 避け 、 な る べく 画面 を 離し て くだ さい 。 疲 
れ て いる と き や 睡 眠 不 足 で の プレ イ は 避け て くだ さい 。 また 、 健 康 の た め 

| 時間 ご と に 10 て 20 分 の 休 矯 を と っ て くだ さい 。 
WTA S333 
ee 健康 上 の ご 注意 ee 
ご くま れ に 強い 光 の 刺 救 や 点 ch FL CME ERT, 一 時 的 に 筋肉 の け 
いれ ん ・ GH OBAS ORK eK す 人 が いま す 。 こ う し た 経験 の ある 方 は 、 a 
ー ム で 遊ぶ 前 に 必ず 医師 と 相談 LCC EW: また 、 ゲ ー ム 中 に この よう な 症 
状 が 起き だ とき は ば は 。、 す ぐに ゲー ム を や め 、 医師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 


けん 
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